MI PRIMERA APLICACION EN
APP INVENTOR
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e ¢Como logra la destreza en la competencia mi estudiante?

El estudiante maneja ejercicios segun el nivel de complejidad en el que se encuentra,
tiene en cuenta el tiempo. El propdsito de este paso es generar y regular un ambiente
que facilite el desarrollo auténomo de la estrategia

éMi estudiante da muestras de haber adquirido la competencia?

La DEMOSTRACION se evidencia en la aplicacion.

Las estudiantes deben realizar una aplicacion donde incorpore los temas vistos hasta
el momento esta aplicacidn debe funcionar estilo granja minimo con 4 animales 4
botones que al momento de dar clic o agitar el celular suenen con intervalos de
sonido.

Recuerde crear un nuevo proyecto para este caso.



